EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

SEMANA 1* ACTIVIDAD DE ALIMENTAR A LOS ANIMALES

El Dia que Felipe Alimentd a los Animales en el Jardin*

Era un dia emocionante en el aula de jardin, y Felipe estaba ansioso por participar en la actividad de
alimentar a los animales. Habia estado esperando durante semanas para poder dar de comer a los
conejos, tortugas y pajaros que vivian en el jardin.

Cuando llegé al aula, Felipe se
dirigié directamente al drea de los
animales. Se puso sus guantes y
cogio un pufiado de zanahorias
frescas para los conejos. Los
conejos se acercaron corriendo,
sus orejas moviéndose con
entusiasmo. Felipe sonrid y les
ofrecio las zanahorias, observando
cémo los conejos las
mordisqueaban con gusto.

Luego, Felipe se dirigié al estanque
de las tortugas. Les ofrecié lechuga
y observd como se acercaban
lentamente a comer. Una de las
tortugas, mas curiosa que las
demads, se acerco a Felipe y le
mordisqued suavemente la mano.
Felipe se rid y continud
alimentandolas.

Mientras alimentaba a los
animales, Felipe se dio cuenta de
lo importante que era cuidar de
ellos. Aprendio sobre las
diferentes necesidades
alimentarias de cada especie y
como cada uno tenia su propia




SEMANA 2*La Experiencia de Dar de Comer a los Animales*

En el aula de jardin, los nifios tuvieron la oportunidad de interactuar con modelos de animales y
aprender sobre su alimentacion. El nifio José se mostré particularmente emocionado al agarrar una de
las cajitas con la cara de un animalito. La docente le brindd una lana y le indicé que debia introducirla
por la boquita del animalito para darle de comer.

Jose agarré la lana con entusiasmo y la introdujo en la boquita del animalito. En ese momento, su rostro
se ilumind con una gran sonrisa. Mostré emocién y
felicidad al darle de comer al animalito, y su
entusiasmo fue palpable.

Esta experiencia permitio a Jose aprender sobre la
importancia de la alimentacion en los animales y cémo
se les debe dar de comer de manera adecuada. Al
mismo tiempo, se fomentd su curiosidad y entusiasmo
por aprender sobre los animales y su cuidado.

*Beneficios de la Experiencia*

- Aprendizaje sobre la alimentacidn de los animales.

- Desarrollo de habilidades motoras finas al manipular
la lana.

- Fomento de la curiosidad y el entusiasmo por
aprender sobre los animales.

- Promocidn de la empatia y el cuidado hacia los
animales.

*Reflexion*

La experiencia de dar de comer a los animales permitié a Jose desarrollar una conexién con los animales
y aprender sobre su cuidado. Esta experiencia puede ser replicada en otros contextos, como en la
interaccion con animales reales o en la simulacién de situaciones de cuidado animal.



SEMANA 3*La Experiencia de Salud Familiar*

En esta actividad, los nifios y nifias se reunieron en un
ambiente acogedor para compartir saludos familiares. La
docente prepar6 una presentacién en el computador con imagenes de los familiares de cada nifio
y nifia. Cuando se mostré la imagen de la familia de Angel, él se sentd de rodillas con ansiedad y
emocion, mostrando una gran sensibilidad hacia su familia.

Al escuchar el saludo emotivo de sus padres, Angel se emociond y se sintié conectado con ellos.
La actividad permiti6 a los nifios y nifias sentir la importancia de la familia y el valor de los
saludos y la comunicacién familiar.

*Beneficios de la Experiencia*

- Fomenta la conexion emocional entre los nifios y sus familias.
- Promueve la importancia de la familia y la comunicacion familiar.
- Desarrolla la sensibilidad y la empatia en los nifios hacia sus seres queridos.

- Crea un ambiente acogedor y emotivo para compartir experiencias familiares.

*Reflexion*

La experiencia de salud familiar permitio a los nifios y nifias sentir la importancia de la familia'y
la conexion emocional con sus seres queridos. Esta actividad puede ser una herramienta valiosa
para fortalecer los lazos familiares y promover la comunicacion y el afecto entre los miembros
de la familia.



SERMANA 4

*La Experiencia de Juego en las
Casitas*

En el aula, las docentes crearon
un espacio de juego tematico con
casitas grandes y diferentes
alimentos para que los nifios y
nifias pudieran jugar y explorar.
La nifia Sami se encontraba
dentro de una de las casitas,
mostrando una gran emocion y
entusiasmo al interactuar con el entorno.

Al abrir y cerrar las ventanas, Sami se reia a carcajadas y mostraba una gran alegria. La docente
observo su emocion y se sintio gratificada al ver a la nifia disfrutar del juego. La experiencia
permitié a Sami desarrollar su imaginacién y creatividad, y al mismo tiempo, se sinti6 segura 'y
cémoda en el entorno de juego.

*Beneficios de la Experiencia*

- Fomenta la imaginacion y la creatividad en los nifios.

- Desarrolla la motricidad fina y gruesa al interactuar con el entorno.

- Promueve la seguridad y la confianza en los nifios al jugar en un entorno familiar.

- Crea un ambiente divertido y estimulante para el aprendizaje.

*Reflexion*

La experiencia de juego en las casitas permitié a Sami desarrollar su creatividad y disfrutar del

juego. Este tipo de actividades son fundamentales para el desarrollo cognitivo y emocional de los
nifios, y permiten a los docentes crear un ambiente de aprendizaje divertido y estimulante.






